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KAARTSYSTEMEN

Bij het intekenen van een IL mag deze zichzelf kruisen en raken. Ook bij het berijden ervan moet men vanuit dit
standpunt kijken, maar in zijn totaal moet het altijd de kortste route zijn.

Verboden wegen zijn hier ook van toepassing. De inrichter mag deze niet opnemen in zijn Ingetekende lijn,
behalve in de sportklasse. (zie bijzondere kaartsystemen)

De inrichter dient steeds:

- Een kaartrand van min. 2 cm te laten naast de IL

- De IL moet steeds volledig berijdbaar zijn. (behalve sportklasse)

- De rit dient zo ingericht te zijn dat de deelnemers geen inbreuk plegen tegen de  verkeersregels.
- De te gebruiken schaal zal steeds vermeld staan.

Indien er een overgang is van de ene kaart op de andere moet de finish van de ene kaart overeenstemmen met
de start van de andere kaart. Dit ook bij de overgang van bol-pijl op kaart.

Ingetekende lijn is voor de klasse Toerisme, Classic en Sport niet anders dan voor de deelnemers uit de klasse

Recreatie. De inrichter kan iets verder gaan in de moeilijkheidsgraad. De bepalingen hiervoor beschreven gelden
voor alle kaartopdrachten.
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KAARTSYSTEMEN
Wat is een ingetekende lijn met genummerde blokkades?

De inrichter brengt genummerde zwarte blokjes (blokkades) over een weg aan. Het stuk weg waarover de blok-
kade is getekend mag je niet berijden. Wat moet je dan wel doen? Je moet telkens trachten om via op de kaart
voorkomende wegen, een nieuwe route te construeren waarbij je moet zorgen dat je de oorspronkelijke IL zo
lang mogelijk berijdt in de juiste richting (dit betekent zo kort mogelijk voor en na de blokkade uw IL voorwaarts
berijden) De alzo zelf geconstrueerde route noemen we nevenroute en deze dient zo kort mogelijk te zijn. Wegen
welke de inrichter niet mag opnemen in zijn traject vb. UPV, verboden wegen, ... zal hij duidelijk onderbreken
afblokken met een stip, die anders gevormd is dan een blokkade.

Alle blokkades zullen genummerd zijn en zullen in numerieke volgorde verreden worden.

Het is toegelaten om in deze nevenroutes gedeelten van de hoofdroute op te nemen doch uitsluitend in de
voorwaartse rijrichting. Het samenspel van de hoofd- en nevenroute vormt de geconstrueerde route. Kruisen en
raken van de route is toegestaan.

HOOFDROUTE: NEVENROUTE: - . . . ..
Dit is de route die door de inrichter is ingetekend. De nevenroute is door de deelnemer zelf geconstru-
De hoofdroute dient echter zoveel mogelijk bereden eerd wanneer hij rond een door de inrichter gete-
te worden. De hoofdroute mag niet tegengesteld be- kende blokkade zal rijden. Deze nevenroute dient
reden worden. volledig berijdbaar te zijn en mag geen natuurlijke

blokkade bevatten. (uitgezonderd sportklasse)
Er mag wel in tegengestelde richting gereden worden.

In volgorde van belangrijkheid:

1 Bepaal de rijrichting van de hoofdroute voor aanvang van het kaartfragment.
2 Zoek de laatste mogelijkheid tot wegverandering (MTW) voor de blokkade.

3 Zoek nu de eerste mogelijkheid tot wegverandering (MTW) na de blokkade.
4 Construeer nu de kortste route (nevenroute) tussen deze twee punten.

5 Tussen twee blokkades dient men effectief voorwaarts te rijden.

% )
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KAARTSYSTEMEN
Wat is een pijlenrit?

Een pijl is een deel van een ingetekende lijn met een opgegeven richting.

Van Start tot Finish moeten een aantal op de kaart ingetekende pijlen worden bereden. Het berijden dient te
geschieden in stijgende numerieke volgorde (dus geen pijlen overslaan, alle pijlen die getekend zijn moeten ook
bereden worden) en volgens een aaneengesloten route, waarbij de pijlen in hun geheel (d.w.z. van de voet tot
aan de punt) moeten worden bereden. Tussen de punt van de éne pijl en de voet van de in nummervolgorde
volgende pijl dient de kortste route te worden gekozen. Onder elke pijl wordt geacht een weg te liggen. De in-
getekende pijl wordt geacht de volledige breedte van de onderliggende weg te beslaan.

De inrichter mag geen verboden wegen opnemen in de route. (uitgezonderd sportklasse)
Het is toegestaan:

- om pijlen zijdelings op te rijden.

- om pijlen zijdelings te verlaten.

- om pijlen te kruisen.

- om reeds bereden pijlen nogmaals te berijden in overeenkomstige rijrichting.

- om pijlen te berijden voor ze aan de beurt zijn

- een pijl is aan de beurt wanneer men de voorgaande pijl beéindigd heeft.

In volgorde van belangrijkheid:

1 Bepaal de rijrichting van elke pijl voor aanvang van het kaartfragment

2 Van de start naar de voet van pijl 1 de kortste route bepalen. (nevenroute)
3 Tussen de pijlen onderling de kortste route bepalen.

4 Tussen de laatste pijlpunt en de finish de kortste route bepalen.

f )

i
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KAARTSYSTEMEN
Wat is een puntenrit?

Van Start tot Finish moeten een aantal punten in stijgende numerieke volgorde worden aangedaan (dus geen
punten overslaan, alle punten die getekend zijn moeten bereden worden) waarbij echter een aaneengesloten
kortste route moet worden gereden van start naar punt 1, tussen de punten onderling en van het laatste punt
tot de finish. De route tussen de punten wordt beschouwd als een nevenroute en dient dus zo nauwkeurig
mogelijk te worden bereden. Indien de punten naast de weg liggen zal de deelnemer deze zo dicht mogelijk

benaderen zodat het punt aan de rechterzijde van zijn rijrichting ligt.

De inrichter zal geen verboden wegen opnemen in de ideale route (uitgezonderd sportklasse).

Het is toegestaan:
- om reeds bereden punten nogmaals te berijden in.
- om punten te berijden voor ze aan de beurt zijn

In volgorde van belangrijkheid
1 Teken voor aanvang van de kaart uw nevenroute uit.
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KAARTSYSTEMEN
Wat is een pijlen- en puntenrit?

Een pijlen- en puntenrit is eenvoudig een combinatie van een pijlenrit en een puntenrit.

Alles moet echter duidelijk vermeld staan in het roadbook. Hier moet ook een traject afgelegd worden in stijgen-
de numerieke volgorde. Dus geen nummers overslaan. Het wordt duidelijker bij volgend voorbeeld, opdracht:
punt 1- pijl 2 - punt 3 - pijl 4 - punt 5 - pijl 6

In volgorde van belangrijkheid

Teken voor aanvang van het kaartfragment uw nevenroute uit.

Bepaal de rijrichting van elke pijl.

Bepaal de kortste nevenroute van start naar pijlvoet 1, pijlpunti, ...
Bepaal de kortste nevenroute tussen de pijlen en punten.

Bepaal de kortste nevenroute van de laatste pijl of punt tot aan de finish.

AT 9
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KAARTSYSTEMEN
Wat is een keerlus?

Indien een zo genaamde keerlus moet gereden worden ne men heeft reglementair de keuze uit linksom of
rechtsom (als de route gemeten over de aslijnen even lang is) dan dient men deze lus linksom te rijden (dus
tegen de wijzers van de klok in). Wanneer we deze keerlus nemen en de organisator geeft geen verplichte rij-
richting op dan nemen wij deze als volgt : van A naar B, C, D en alzo terug naar B en A.

# T =

W
: G

N = o

Wat is een blinde lijn?

Een Blinde Lijn is een IL. zonder alle straten en pleintjes. Je kan enkel deze lijn zo nauwkeurig mogelijk berijden
en daarbij kan de inrichter je achter elk pleintje laten rijden.

Bij start en finish moet een duidelijk kaartfragment zijn.
Alle kruispunten en T- situaties moeten getekend zijn.

Tussen de systemen Bol-Pijl, Visgraat en Blinde Lijn is het verplicht een stuk kaartfragment te geven met vol-
doende herkenningen.

Blinde lijn schaal 1:25000

o e A,

Finish
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Wat is een ingetekende lijn met pijlopdrachten?

Dit systeem wijkt af van het reglement op de IL, daar er stukken tegengesteld moeten bereden worden.

Dit systeem bestaat uit twee gedeelten, nl. een hoofdroute (IL en pijl) en een nevenroute (traject tussen IL
en PIJL en blokkades op de hoofdroute). Via de IL dient een route te worden geconstrueerd, waarbij de pijlen
in stijgende nummervolgorde worden bereden. Vanaf het begin dient de IL te worden gevolgd, waarbij ach-
tereenvolgens de lijn dient te worden verlaten voor het berijden van de eerste pijl. Deze wordt in zijn geheel
bereden van de voet tot aan de punt. Vervolgens wordt de IL weer hervat en voortgezet. Bij de volgende pijl
dient op gelijke wijze te worden gehandeld. Daarbij dienen in volgorde van belangrijkheid volgende regels in
acht genomen te worden.

De IL en de pijl mogen in voorwaartse richting slechts éénmaal bereden worden en dit tijdens de twee delen.
Er wordt geen IL terug opgehaald na het voorwaarts bereden te hebben, dit wil zeggen dat wanneer er door
eender welke reden er een stuk van de IL niet bereden kon worden, dit ook niet bereden wordt in een later
stadium.

Na een pijlopdracht (PH) dient men eerst de IL voorwaarts te berijden.

Tijdens een pijlopdracht (dit is vanaf men de IL verlaat voor het construeren van een pijlopdracht) mag een
IL nooit in voorwaartse richting bereden worden, de IL moet dan tegengesteld bereden worden, indien deze
opgenomen wordt in de constructie.

Het punt van verlaten (PV) van de IL dient zodanig te worden gekozen dat de route tussen het PV en de voet
van de betreffende pijl zo kort mogelijk is.

Het punt van hervatten (PH) van de IL dient zodanig te worden gekozen dat zo weinig mogelijk van de IL
wordt overgeslagen. De route tussen de punt van de pijl en het PH moet zo kort mogelijk zijn.

Tussen het PH na de éné pijl en het PV van de volgende pijl dient de IL daadwerkelijk te worden bereden in
voorwaartse richting.

De pijlen mogen slechts éénmaal bereden worden tijdens de volledige duur van dit systeem en enkel wanneer
ze aan beurt zijn en wel in voorwaartse richting, de IL daarentegen mag meerdere malen opgenomen worden
maar alleen om te kruisen en te raken of tegengesteld bij een pijlopdracht.

Alle overige wegen mogen meermaals en in beide richtingen opgenomen worden in de constructie.

De IL en de pijlen worden geacht de volle breedte van de onderliggende weg te beslaan.

De voorkennis vervalt pas als de IL of PIIL effectief in voorwaartse richting wordt bereden.

De aldus door u geconstrueerde pijlopdracht dient dan zo nauwkeurig mogelijk te worden bereden. Onder de IL
en de pijlen wordt geacht een weg te liggen. Indien dit in werkelijkheid niet het geval is, treden de van toepas-
sing zijnde omrijregels in werking.
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| Ideale kaart:

START FRasH START-B-PIIL1-E-D-C
-B-A-G-B-C-D-E-F-
A c 0O |E F FINISH

PRAL 1

Voorbeeld 1: één pijl komt op de kaart voor

Wat is het PV (punt van verlaten op IL) voor Pijl 1: B

Wat is het PH (punt van hervatten op IL) voor Pijl 1: B

De routeconstructie wordt: van Start -A-B-Pijl 1 naar E is nog wel gemakkelijk, maar nu moet je terug naar
B toe. Je zou dit kunnen doen via E-F-G-B maar dan berijd je de IL meegaand en dit mag je zeker niet doen
tijdens de constructie. Dit laat ons alleen nog maar de keuze om naar D te rijden en dat is goed (de IL enkel
tegengesteld berijden tijdens de constructie mag).

Via C kom je uiteindelijk wel bij B, maar dan staan we nog steeds in de verkeerde rijrichting en zomaar keren
mag niet. Nog even verder rijden van A - G en dan kan u terug naar B om de IL verder af te werken.

PLL 2 e
|
Ideale kaart:
FRAISH
START-B-PIJL1-E-D-1I
-C-D-I-C-B-A-PIJL2
A c o E F -G-F-E-D-C-I-D-E-F
- FINISH
PLAL 1

Voorbeeld 2: twee pijlen komen op de kaart voor

Voor het PV voor Pijl 1 nemen we B en dit lijkt op het éérste zicht ook het PH. Maar B kunnen we niet bereiken
omdat we dan Pijl 2 in de constructie zouden opnemen, dus punt C wordt het PH.

Het eerste gedeelte is hetzelfde als ons vorig voorbeeldje via Start -A-B-Pijl 1 naar E toe. Maar nu kan ik de
route zoals in voorbeeld 1 niet helemaal afwerken, want via D-C-B-A-G-B moet ik langs Pijl 2, en die mag ik
in een constructie niet opnemen. Ik constateer nu dat ik B niet in de juiste rijrichting kan bereiken en ik zal
dus een ander PH moeten opzoeken. Dit wordt dan C (zo weinig mogelijk IL overslaan) via route E-I-C.

Voor het PV van Pijl 2 zou ik C kunnen kiezen (C-B-A-Pijl 2), maar ik moet éérst de IL daadwerkelijk nog
voorwaarts berijden. Dus ik ben verplicht om D te nemen als PV voor Pijl 2. Via D-I-C-B-A-PIJL2.

Ik kan D ook terug gebruiken als PH van Pijl 2 via de route G-F-E-D-C-I-D.

Het gedeelte IL met Pijlopdrachten wijkt af van het systeem IL doordat een gedeelte IL tegengesteld moet bere-
den worden. Voor diegene die zich verdiepen in dit systeem zullen er zeer aangename maar moeilijke variaties
zijn op het systeem IL

Dit systeem kan dus ook gecombineerd worden met IL met Blokkades.
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Wat is grensbenadering?

Van Start tot Finish moet de aangegeven grenslijn of rand van de kaart via een aaneengesloten route worden
benaderd zonder deze lijn te kruisen. “Licht is rijden”, hetgeen betekent dat wanneer ten minste één bermlijn
van de weg de grenslijn niet raakt, deze weg mag bereden worden. Het benaderen dient zodanig te geschieden
dat in volgorde van belangrijkheid:

- Het oppervlak tussen de route en de grenslijn zo klein mogelijk is.
- De te rijden route zo kort mogelijk is.

Bij het bepalen van de grensbenaderingsroute is in eerste instantie de volgorde van wegen, zoals deze op de
kaart voorkomen, zonder daarbij aandacht te besteden aan ongelijkvloerse kruisingen, indien zich in de aldus
samengestelde route op de kaart ongelijkvioerse kruisingen bevinden, waardoor men verhinderd wordt ter
plaatse links - of rechtsaf te slaan, dan dient men een zodanige omrijroute te maken dat de gewenste weg via
een zo kort mogelijke route bereikt wordt. Aldus ontstaat de volledige geconstrueerde grensbenaderingsroute.
Deze uitgestippelde route is een NEVENROUTE, die zo nauwkeurig mogelijk moet gevolgd worden. Indien dit niet
mogelijk is dient men de regels van het Omrijden toe te passen. De rijrichting van de grensbenadering primeert
bij het nemen van een lus binnen de grenslijn. Eventuele keerlussen bij het construeren van de omrijroute dient
men te rijden zoals beschreven in hoofdstuk “Keerlussen” of zoals beschreven in het Bijzonder Wedstrijdregle-
ment van de inrichter.

I

Er dient aangegeven te worden aan welke zijde de aangegeven grenslijn dient te worden benaderd en in welke
richting, gelijk of tegengesteld aan de richting van de wijzers van de klok, dit dient te geschieden.

-Afwijking van het basisprincipe is: Dat je tijdens het omrijden de grenslijn mag overschrijden.

[ FINISH

1

GRENSBEMADERING Neversan; —+  Rijrichting

Ideale kaart:
START-B-E-A-K-J-0-P-Q-R-Q-S-T-U-V-W-X-Y-Z-Y-N-M-H-I-D-FINISH
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Wat is pijlenbenadering?

Dit systeem bestaat uit twee delen:

Het eerste deel is een Pijlenrit

- Een pijl is aan de beurt wanneer men de voorgaande pijl beéindigd heeft.

- Een pijl mag maar éénmaal bereden worden en dit enkel wanneer hij aan beurt is.

Het is toegestaan:

- om pijlen zijdelings op te rijden.
- om pijlen zijdelings te verlaten.
- om pijlen te kruisen.

Het is niet toegestaan:
- de Pijlen in tegengestelde richting te berijden.
- de Pijlen op te nemen in de benaderingsroute inclusief de keerlus.

Het tweede deel is als het ware een benaderingsroute die we rondom deze pijl vormen.

- Na elke pijl dient een benaderingsroute (nevenroute) te worden gevormd, waarbij de betreffende pijl in wij-
zerzin van de klok in zijn geheel moet benaderd worden en wel zodanig dat in volgorde van:

- het oppervlak tussen de benaderingsroute en de pijl zo klein mogelijk is
- de benaderingsroute zo kort mogelijk is

- Elke pijl heeft zo een benaderingsroute (nevenroute), welke een punt van aanvang en een eindpunt heeft.
Deze twee vallen steeds samen en liggen steeds op de eerste reglementaire samenkomst van wegen na de
pijl.

- Nadat aldus voor een pijl een benaderingsroute is uitgestippeld, dient de pijlenrit in de oorspronkelijke rijrich-
ting te worden hervat, eventueel mits gebruik van een keerlus, die zo kort mogelijk moet zijn. Deze keerlus
maakt deel uit van de benaderingsroute.

- De Pijlenrit en de benaderingsroute vormen samen de te rijden route, die zo nauwkeurig mogelijk dient te
worden gevolgd. Het blijft natuurlijk zo dat de regels ivm. het omrijden alsmede deze van de voorkennis ten
allen tijden geldig blijven.

START
L] L. Jd A
I F.
= Il S .T_
54—
.3 K

=. Ril e - Banadetingsrouta

== === Hgrisia route fussen pijlan — Rijrichting benaderingsroute
Ideale kaart voor pijlenrit zou zijn: START-P-K-N-D-1-B-T-2-J-L-M-FINISH

Samen met de pijlbenadering krijgen we de volgende oplossing:

Vanuit Start gaat het via Y-P-K-N-D-1 tot bij B, van hieruit construeren wij een benaderingsroute (nevenroute)
welke loopt in wijzerzin over G-D-N-E-C-Z-W tot bij B waar we onze pijlenrit verder kunnen zetten richting via
T tot aan pijl 2. Om deze pijl te benaderen gaan we over J-R-I-B-T-A-L tot terug bij J. Maar hier staan we in de

verkeerde rijrichting en dienen we een keerlus te maken via R-X-J en alzo langs L-M tot bij de Finish.

Ideale kaart: START-Y-P-K-N-D-1-B-G-D-N-E-C-Z-W-F-B-T-2-J-R-
I-B-T-A-L-J-R-X-J-L-M-FINISH
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Wat is Cross the lines?

Voor dit systeem worden codrdinaatlijnen op het kaartfragment gebruikt of brengt de inrichter een genummerd
raster aan op het kaartfragment.

Van start tot finish moet een aaneengesloten route geconstrueerd worden op basis van het kruisen van de co-
ordinaatlijnen of het genummerd raster.

Het kruisen van deze codrdinaatlijnen of rasters dient te gebeuren in een volgorde die de inrichter opgeeft in
zijn routeboek.

Bij het bepalen van deze route mogen er geen andere codrdinaatlijnen of rasterlijnen overschreden worden dan
deze welke opgegeven zijn door de inrichter.

De verbinding van de ene codrdinaat naar de andere of van de ene rasterlijn naar de andere moet zo kort mo-
gelijk zijn.

De uitgestippelde route is een NEVENROUTE, die zo nauwkeurig mogelijk moet gevolgd worden. Indien dit niet
mogelijk is dient een omrijroute geconstrueerd te worden.

Bij het construeren van een omrijroute is het toegelaten om de coérdinaatlijnen of rasters te overschrijden maar
moet de omrijroute zo kort mogelijk zijn (zie het omrijden).

Bij het construeren van een route kan er een lus ontstaan, deze mag niet beschouwd worden als een keerlus,
men moet altijd rijden volgens de opgave van de inrichter.

Hieronder een voorbeeldje van Cross the Lines:
Opdracht luidt: Start-98-86-97-87-97-97-97-88-97-89-90-96-90-89-88-96-96-87-95-95-95-95-95-Finish
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GETEKENDE SYSTEMEN
Wat is een puntenrit met Windroos?

Van start tot finish moeten een aantal punten in stijgende numerieke volgorde worden aangedaan (dus geen
punten overslaan, alle punten die getekend zijn moeten bereden worden).

Tevens is een rooster toegevoegd waarbij aangegeven staat vanuit welke windrichting de punten aangereden,
respectievelijk verlaten moeten worden. Op de kaart wordt het noorden aangeduid door een pijl of windroos.

De route tussen de punten dient men zelf te construeren volgens het principe van de kortste afstand.

De route tussen de punten wordt beschouwd als een nevenroute en dient dus zo nauwkeurig mogelijk te
worden bereden.

De inrichter zal geen verboden wegen opnemen in de ideale route (uitgezonderd expertklasse) Het is toege-
staan :

Om reeds bereden punten nogmaals te berijden Om punten de berijden voor ze aan de beurt zijn

In volgorde van belangrijkheid

Teken voor aanvang van de kaart uw nevenroute uit Benader de punten uit de juiste windrichting
Verlaat de punten in de juiste windrichting

Bepaal de kortste nevenroute tussen start en het eerste punt Bepaal de kortste route tussen de punten
Bepaal de kortste route van het laatste punt naar de finish

Afkortingen
Hoofdstreken

N noord

o} oost

Z zuid

W west
Tussenstreken

NO noordoost
Z0 zuidoost
zZW zuidwest
NW noordwest
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BIJZONDERHEDEN KAARTSYSTEMEN
Wat is een van de kaart afwijkende situatie?

Bij de van de kaart afwijkende situaties hebben we twee categorieén, nl de veranderende wegaansluitingen en
de niet voorkomende wegen.

Veranderende wegaansluitingen:

- bij een van de kaart afwijkende wegaansluiting kan alleen sprake zijn bij een wegaansluiting aan het begin
van een weg op de kaart. Veranderende wegaansluitingen mogen niet bereden worden, behalve indien de
oorspronkelijke route niet berijdbaar is en de routesituatie kan bereikt worden via een route met een lengte
van max. 100 meter. Keren is hierbij natuurlijk niet toegestaan. Uiteraard dient men de oude situatie zo nodig
zover mogelijk te berijden.

- komende vanuit A, wil men de weg B-C nemen maar in werkelijkheid ligt die aansluiting er niet meer, maar
is er een nieuwe verbinding gemaakt via Z-Y. Wel, als nu de route B-Z-Y maximaal maar 100 meter bedraagt,
mag men deze vernieuwde aansluiting gebruiken.

Stel dat die route van B over Z naar Y langer is dan de voorgeschreven 100 meter. Op dat moment moet er een
nevenroute of omrijroute gemaakt worden afhankelijk van het systeem, die dan B-Z-D-C zal zijn, waar we onze
Ingetekende Lijn terug kunnen hervatten.

ROADBOOH WERKELLUKHED

Wat is een niet op kaart voorkomende weg?

Bij gewijzigde wegsituaties aan het einde van de weg op de kaart is er sprake van een weg op de kaart die
overgaat op een niet op de kaart voorkomende weg. Dit geldt eveneens voor situaties tussen Begin en Einde
van een weg op de kaart.

Indien een op de kaart voorkomende weg overgaat in een niet op de kaart voorkomende weg, zonder dat de
mogelijkheid bestaat zonder te keren via een op de kaart voorkomende weg verder te rijden, of indien men door
middel van een pijl of opdracht gedwongen wordt een niet op de kaart voorkomende weg in te rijden, dan blijft
men deze weg volgen tot de eerste mogelijkheid om via op de kaart voorkomende wegen de route weer op te
nemen, met in acht name van de geldende omrijregels.

De route loopt van A naar B tot bij C. In werkelijkheid loopt die weg niet helemaal hetzelfde. Bij het puntje Z
wijkt de weg naar rechts af. Toch blijft men deze, niet op de kaart staande weg, volgen tot punt Y, omdat er geen
andere mogelijkheid is. Maar de stelling is steeds dat we de route zoveel mogelijk moeten berijden (A-B-C).
Indien we dus vanuit Y naar C rijden, hebben we het stukje B-Y overgeslagen! Zodoende construeren we een
nevenroute (omdat het hier een IL betreft) : Y-X-W-V-U-B. Hier nemen we de oorspronkelijke route terug op en
kunnen we afsluiten via B-Y-X-C.
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BIJZONDERHEDEN KAARTSYSTEMEN
Wat is voorkennis?

De ritten dienen te worden geconstrueerd en gereden zonder voorkennis van het terrein. Hiermee wordt bedoeld
dat de situatie zoals die op de kaart is aangegeven ten allen tijden bepalend blijft voor de te kiezen route. Ook
al heeft men tijdens de rit geconstateerd dat een bepaalde weg niet te berijden is (bv. een verboden inrit), dan
mag men daarmee bij het bepalen van latere gedeelten van de route geen rekening houden en zodanig dient
deze weg opnieuw in de routeconstructie te worden opgenomen.

Indien een bepaalde weg niet berijdbaar blijkt te zijn en men derhalve een route gaat construeren, dan wordt
men geacht dit te onthouden totdat men de Hoofdroute in de voorwaartse richting heeft bereden. Dus vanaf
het moment dat we de Hoofdroute daadwerkelijk voorwaarts hebben bereden en niet wanneer men tijdens de
nevenroute of omrijroute de hoofdroute voorwaarts berijdt, vervalt de gehele opgedane voorkennis van die
neven- of omrijroute.

Dit is echter niet het geval als we de Hoofdroute alleen maar kruisen of raken. Ondanks eventuele opgedane
voorkennis omtrent het op een bepaald punt niet berijdbaar zijn van een weg op de kaart, mag men nooit aan-
nemen, dat dezelfde weg niet berijdbaar is van de andere zijde!

Heel deze ingewikkelde tekst zullen we even trachten uit te leggen aan de hand van een voorbeeldje hieronder:
De inrichter heeft een Il aangebracht op de kaart (zie Roadbook) die loopt van Start via B-C-D-E-F-G naar
Finish. We gaan nu trachten die IL zo nauwkeurig mogelijk te volgen op het figuurtje dat de werkelijkheid zal
voorstellen.

ROADBOOE
I ] ] ¥ E

po———————
WERKELLKHEID

W.. a b ]
L] )

START| o e e @)+ i

VAS-Reglement 2023 - 211

RITTENSPORTGIDS

13



RITTENSPORTGIDS

13

BIJZONDERHEDEN KAARTSYSTEMEN

Je ziet onmiddellijk dat er wel heel wat verschillen zijn. Zo bestaat het weggedeelte C-D wel in het Roadbook,
maar is helemaal niet aanwezig in werkelijkheid. Ook het weggedeelte D-V is onberijdbaar aangezien deze straat
langs D verboden is (door een C1 verkeersbord). We zien dat de weg W-Q-V geblokkeerd wordt door een C1 ver-
keersbord. Het stukje straat tussen E-F is tevens verboden door verkeersbord C3. Al ken je nu de streek nog zo
goed, al deze kennis moet je uitvegen, want alle ritten worden verreden zonder dat je iets weet over het terrein.

Al de wegen die in het Roadbook staan beschouwen we als aanwezig te zijn in de werkelijkheid en het is pas op
het moment dat we aan zo’n situatie aankomen, dat we de van toepassing zijnde omrijregels moeten toepassen.
Zo zal ook de weg Q-R die in werkelijkheid wel aanwezig is nooit mogen worden bereden, want de inrichter heeft
hem niet op de kaart gezet. We starten de route van Start via B naar C en kunnen de IL makkelijk volgen. Bij
C aangekomen merken we dat de weg richting D niet bestaat. Dus nevenroute construeren via de kortste weg
naar D, want dat is het punt van hervatten. Ondertussen kunnen we al wel onthouden dat de weg van C naar
D niet berijdbaar is. De nevenroute is C-W-Q-V-D. We rijden de route tot aan W en we bemerken dat deze weg
niet mag bereden worden (verplichte richting).

Op onze oorspronkelijke nevenroute C-W-Q-V-D construeren we vanuit W een omrijroute naar V omdat we de
nevenroute zo veel mogelijk willen berijden. Keren mag niet, anders kon je vanuit W terug naar C. Dus de kortste
omrijroute van W naar V zou langs W-Z-B-C-D zijn, maar dan nemen we het traject C-D in onze omrijroute op,
maar tijdens de IL hadden we al geconstateerd dat die weg C-D niet bestaat. Dus het heeft geen zin om dat
opnieuw te gaan proberen.

De ideale omrijroute met in acht name van de voorkennis die we tot nu toe hebben is W-Z-B-Y-X-R-U-D-E-F-S-V.
Dat maakt dat de ideale kaart tot hiertoe zou moeten zijn:
Start-B-C-W-Z-B-Y-X-R-U-D-E-F-S-V-D-E-F-G - Finish.

Let wel dat je bij R niet afslaat naar Q, want deze weg staat niet op de kaart.

Aangekomen bij E krijgen we een natuurlijke blokkade door verkeersbord C1. We vergeten verder geheel de
omrijroute E-F-S-V want we gaan geen omrijroute maken.

We construeren een volledig nieuwe omrijroute vanuit E om punt V te bereiken. Onze voorkennis is nog steeds
geldig alhoewel we de IL tijdens de omrijroute reeds voorwaarts bereden hebben. Deze nieuwe omrijroute zal
gaan van E-T-P-G-S-V. Dus niet over F passeren want dit is langer. Zonder noemenswaardige problemen geraken
we dan bij D en hervatten we onze IL in de juist rijrichting.

Op het moment dat we D hebben bereikt en al een stukje IL gereden hebben richting E vervalt alle opgedane
voorkennis. Dit maakt dus dat het stukje C-D nu terug in uw routeconstructie kan opgenomen worden, terwijl
ook het weggedeelte W-Q-V en E-F wederom zou mogen bereden worden.

De ideale kaart tot nu toe zou moeten zijn:
Start-B-C-W-Z-B-Y-X-R-U-D-E-T-P-G-S-V-D-E-F-G -Finish

Van D naar E kunnen we de IL volgen, maar E-F is natuurlijk geblokkeerd door verkeersbord C1. Kortste neven-
route zoeken naar F en dit is mogelijk via E-Z-D-V-S-F. Bij het rijden van deze route is er geen probleem tot je
bij D komt, want daar is de weg naar V niet meer berijdbaar (verkeersbord C1). Om zoveel mogelijk van onze
nevenroute te berijden dienen we terug aan te vatten bij punt V. Deze omrijroute die we nu construeren wordt
D-E-Z-V-R-X-C-W-V.

Bij punt W aangekomen hebben we een verkeersbord C1 en kunnen we de omrijroute niet verder afwerken. Dus
dienen we vanuit W een nieuwe omrijroute te construeren om punt V te bereiken. Opgelet dit is nu niet meer
mogelijk en punt V vervalt dan ook als aanknoping op de nevenroute. Punt S is nu de eerstvolgende plaats om
de nevenroute terug aan te vatten. Deze route tot bij S zou zijn via Z-B-Y-X-R-U-T-P-G-S.

Dat maakt dat de ideale kaart van dit zeer moeilijk voorbeeld er als volgt uitziet:

Start-B-C-W-Z-B-Y-X-R-U-D-E-T-P-G-S-V-D-E-Z-D-E-Z-U-R-X-C-W-
Z-B-Y-X-R-U-T-P-G-S-F-G - Finish.

We kunnen ons wel voorstellen dat je zelfs na dit voorbeeld nog wel wat vragen over Voorkennis hebt en die kan
je dan best vragen aan een van de inrichters of de verantwoordelijke van je club, die daar dan met plezier de
voorkennis nog wel eens uit de doeken wil doen. Het voorbeeld is misschien wat ingewikkeld, maar het is een
kort overzicht waar toch heel wat verschillende combinaties zijn uitgewerkt. Het hangt natuurlijk in grote mate
van de inrichters af of je die voorkennis veelvuldig zult moeten gebruiken en daardoor zal de moeilijkheidsgraad
van de rit worden omhoog gehaald.
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Administratieve controle 25/03 - 16
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